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Wzorce projektowe w JavaScript i TypeScript - 2
dni

e Wprowadzenie
e Wzorce w JavaScript - kiedy i po co i czy w ogdle warto?
e Wzorce w JavaScript i TypeScript
e Zasady projektowania zorientowanego obiektowo w JavaScript
o Hermetyzacja
o Dziedziczenie
o Kompozycja
e JavaScript SO.LID.
o Pojedyncza odpowiedzialnos¢
o Otwarte / Zamkniete
o  Substytucja Liskov
o Segregacja interfejsow
o  Odwrécenie kontroli
e Prawo Demeter
e Zasada Holywood
e Niskie sprzezenie
e Wysoka spojnosce
e “Smierdzacy” kod
e Refaktoryzacja do wzorcéw
e Wzorce projektowe
o Twobrcze
o  Strukturalne
o Behawioralne
e Lokalizator ustug i wstrzykiwanie zaleznosci
e Wzory taktyczne DDD

o  Obiekty wartosci

o Encje
o Agregaty
o  Ustugi

o Pozyskiwanie zdarzen
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e Wzorce Architekturalne
o MVC
o CQS
o Kontenery i komponenty
o  Mikro front-endy
o  Architektura wysp
e Opcjonalnie: Wzory funkcjonalne
o Domkniecia
o Tozsamos¢
o Kompozycja
o  Niezmiennos$¢
o Zapamietywanie
o  Przejrzystos¢ referencyjna

o  Monady, Strumienie

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy:
e Znajomosc srodowiska Linux/Unix/Windows
e Znajomosc¢ JavaScript lub TypeScript
e Min. 2-letnie doswiadczenie w programowaniu w JavaScript lub
TypeScript
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